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BTN Housingpreneur Batch 3

GOVERNMENT

Policy & Enabling Environment

MEDIA
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batch3 @
BUSINESS
Market & Partnership

ACADEMIA
Knowledge & Capability

Visibility & Amplification

COMMUNITY

Network &
Collaboration

BTN Housingpreneur merupakan program  kompetisi
kewirausahaan yang diinisiasi olen PT Bank Tabungan Negara
(Persero) Tbk. sebagai wadah bagi lahirnya berbagai ide,
inovasi, dan solusi kreatif dalam menjawab kebutuhan dan
tantangan ekosistem perumahan di Indonesia. Program ini
terbuka bagi mahasiswa, masyarakat umum, pengembang,
dan pengusaha perumahan untuk mengembangkan gagasan

yang relevan dan berdampak bagi sektor perumahan.

AWARDING
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3 Tujuan BTN Housingpreneur Batch 3

01 Menjadi program akselerasi bagi para pengusaha
" muda di Indonesia, khususnya di bidang properti
BTN Housingpreneur dan sub-sektor industri terkait perumahan.

membangun

ekosistem wirausaha

el » ()2. Mengenalkan ekosistem perumahan serta
unggul melalui | . " membuka potensi bermitra bisnis dengan BTN

secarad berkesinambungan bagi seluruh peserta.

Membangun komunitas wirausaha di bidang
03 perumahan yang kuat dan saling mendukung,
5 melalui pengembangan SDM yang unggul dan
berinovasi.



Tema Utama BTN Housingpreneur Batch 3

“Elevate Beyond Your Limit”

btn .
housing
preneur
batch3

BTN Housing Ecosystem

" YT "

Hunian Hijau Inovasi Konstruksi Keberlanjutan Bisnis
Ramah Iklim Teknologi Digital Pembiayaan Inklusif

Preservasi Lokal Efisiensi Proses Aksesibilitas Harga

Sustainability Technology W

Menuju Indonesia Emas 2045, pembangunan perumahan
berfokus pada penciptaan ekosistem hunian yang layak,
terjangkau, dan berkelanjutan melalui penguatan ekosistem,
teknologi, serta perluasan akses.

BTN Housing Ecosystem menjawab arah tersebut lewat tiga
pilar yaitu Sustainability, Technology, dan Access, untuk
memperkuat rantai pasok, mengakselerasi inovasi, dan
memperluas pembiayaan. Ketiganya menjadi fondasi dari
tema utama yaitu:

. “Elevate Beyond Your Limit”

Semangat untuk melampaui batasan demi mewujudkan
ekosistem perumahan yang kuat, inovatif, dan inklusif. Lewat
BTN Housingpreneur Batch 3, entrepreneur didorong menjadi
problem solver dan ecosystem builder yang menghadirkan
solusi serta pertumbuhan bagi ekosistemn perumahan
Indonesia.



Rangkaian kegiatan BTN Housingpreneur Batch 3

()

Kick Off &
Roadshow

Pembukaan di Jakarta

dan roadshow
(Jakarta, Bandung,
Palembang,

Semarang, dan Bali).

&

Registration &

Submission

Pendaftaran
pengumpulan
business idea.

dan

Initial
Screening
Penyaringan awal

berdasarkan
kesesuaian dokumen.

Business Idea
& Evaluation

Penilaian business &
idea oleh dewan juri
serta penyisihan
wilayah.

Peserta
mempresentasikan
business &  idea
secara langsung di
hadapan dewan juri.

Live Pitching

£

Tahap penilaion final

untuk menentukan
business & idea
terbaik.

Grand Judging

®

Expo & Awaring
Ceremony

Puncak program
melalui  Expo  dan

Awarding Ceremony di
Jakarta, disertai
rangkaian kegiatan
inkubasi.



BTN Housingpreneur Batch 3 Journey

Pembukaan /| \QEIERE Kick-Off BTNHP Roadshow 4 Kota
dan Bimbingan

Pendaftaran & Kick-Off uu =1 mepzl Established
Mahasiswa% Business Teknis

13 Okt — 12 Nov

28 September
Penutupan

Pendaftaran

30 November

- Initial Screening

A [ I,

I I $ IS S S -SS -S E--- ----.-.

Business & V4
Idea Evaluation

30 Nov — 4 Des

| 7 — 11 Des
=1 E] =0 I Awarding Ceremony
ab Grand Judging Inkubasi Finalis BTN Expo (3 hari)
| Finalist Capabilty
Live Pitching I Development

7-11 Des N
— — — — — — — — — — — — — — — — — \

13 - 14 Jan 15-16 Jan 15 -17 Jan 17 Januari



Benefit BTN Housingpreneur Batch 3

Benefit Peserta

ad -

uan
T I

Inkubasi dan Business Matching

bagi Para Juara







Kategori BTN Housingpreneur Batch 3

Established Business

Developer & Pengusaha

Rumah Nusantara

Keterjangkauan dan mengedepankan unsur
kearifan lokal

Housing Ecosystem

Inovasi ekosistem pembangunan dan penyediaan
perumahan

Housing Tech
Inovasi teknologi industri perumahan

Housing Design
Inovasi desain arsitektur green housing perkotaan
berkelanjutan dan fungsional

Affordable Housing
Inovasi perumahan terjangkau dan berkualitas

Commercial Housing

Inovasi perumahan/apartement green housing
ramah perkotaan, berkelanjutan, dan berbasis
kearifan lokal

btn

housing

preneur
batch3

Business Ideation

Mahasiswa & Umum (Non-Mahasiswa)

Rumah Nusantara
Keterjangkauan dan mengedepankan unsur
kearifan lokal

Housing Design

Inovasi desain arsitektur rumah tapak dan vertikal
inovatif yang fungsional, estetis, kompetitif, dan
berkelanjutan

Housing Innovation
Inovasi teknologi dan ekosistem yang berkaitan
dengan industri perumahan

10



ESTABLISHED BUSINESS

Syarat dan Ketentuan Pendaftaran: Established Business

btn

housing

Peserta wajib memenuhi ketentuan berikut: preneur
batch3

» Merupakan Warga Negara Indonesia (WNI) dan berdomisili di Indonesia

* Memiliki usaha yang telah berjalan minimal 2 tahun

» Pendaftar dari Lembaga wajib diwakili oleh direksi atau pihak yang ditunjuk oleh pimpinan lembaga

* Pendaftar non-Lembaga minimal berusia 18 tahun

» Terbuka bagi anggota IAl maupun non-IAl

» Peserta dapat terdiri atas perorangan atau membentuk tim (kelompok) dengan jumlah maksimal 3 (tiga) orang, termasuk ketua kelompok

» Tidak dipungut biaya pendaftaran (GRATIS)
» Setiap peserta baik perseorangan atau kelompok hanya bisa mendaftar di 1 (satu) kelompok peserta

» Peserta diperbolehkan mengirimkan lebih dari 1 (satu) karya pada kategori kompetisi yang berbeda
» Karya yang diajukan harus orisinal dan bukan hasil plagiasi.dari seluruh/sebagian karya orang lain

* Peserta wajib bersedia menandatangani Pakta Integritas di atas materai
+ Karya wajib dikirimkan dalam format yang telah ditentukan oleh panitia BTN Housingpreneur Batch 3

» Finalis yang lolos ke tahap Grand Judging wajib melanjutkan ke tahap pengembangan desain untuk keperluan pameran.
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ESTABLISHED BUSINESS

Persyaratan Dokumen: Established Business

btn

housing
preneur Kelengkapan dokumen pendaftaran:
batch3

~ ~N

Foto formal setengah badan (diwakilkan oleh Ketua Tim)

Kartu Tanda Penduduk (KTP) diwakilkan oleh Ketua Tim

NPWP Perusahaan

Company Profile perusahaan

Profil proyek yang didaftarkan memuat lanskap, fasilitas, aktivitas komunitas serta mencantumkan alamat proyek dan titik lokasi pada Google Maps

D
o
&
\4) Dokumen Pitch Deck Maksimal 7 Slide (Memuat Inspiration, Ideation, Solution, serta Business Model - termasuk RAB)
\5)
\6)
\7)

Pakta Integritas (dapat diunduh pada website)
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ESTABLISHED BUSINESS

Established Business: Developer dan Pengusaha

Kategori Kompetisi

/

\
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Rumah Nusantara

Kriteria Penilaian:

Relevansi Masalah: seberapa besar dan jelas permasalahan perumahan yang diangkat
serta relevansinya dengan kebutuhan masyarakat dan tantangan sektor perumahan
(10%).

Executable: Tingkat kesiapan dan keterwujudan ide, ditunjukkan melalui bukti
implementasi, prototipe, atau pengalaman pengembangan solusi di dunia nyata (15%).
Potensi Kolaborasi Ekosistem: Kejelasan peran mitra, model kolaborasi, dan
keterbukaan solusi untuk melibatkan berbagai pemangku kepentingan dalam ekosistem
perumahan (10%).

Kearifan Lokal: Kemampuan mengintegrasikan karakter, budaya, kebutuhan sosial, dan
potensi lokal secara kontekstual untuk menghasilkan solusi yang relevan dengan daerah
(25%).

Keterjangkauan: kemampuan menghasilkan solusi dengan biaya dan harga yang sesuai
dengan daya beli serta karakteristik segmen pasar yang dituju (20%).

Kelayakhunian: kualitas solusi dalam memenuhi aspek kenyamanan, keamanan, fungsi,
dan mutu ruang maupun bangunan untuk mendukung kualitas hidup penghuni (10%).
Keberlanjutan: penerapan prinsip keberlanjutan melalui efisiensi sumber daya, kinerja
lingkungan, penggunaan material yang tepat, serta ketahanan solusi dalam jangka
panjang (10%).

Ide desain arsitektural rumah terjangkau yang mengedepankan kearifan lokal
dan budaya Indonesia, berkelanjutan, serta berpotensi diterapkan secara luas.

7/

Cakupan:
1.Orisinalitas ide dan produk desain rumah.
2.Proyek nyata pengembangan hunian yang:
 Berbasis kearifan lokal (arsitektur, tata ruang, material, dan pola komunal);
» Terjangkau bagi MBR sesuai UU No. 1/2011 dan ketentuan MBR dalam Permen PKP
Permen PKP No. 1/2026.
* Memenuhi aspek 4K (Keamanan, Keselamatan, Kesehatan, dan Kenyamanan) sesuai UU
28/2002 & Kepmen 403/2002.
» Kesiapan implementasi & replikasi secara masal di berbagai konteks wilayah.

Contoh Karya:

* Cluster Rumah Panggung Nusantara Modern - Rumah MBR dengan layout rumah panggung yang
diadaptasi dari arsitektur lokal, menggunakan bambu laminasi/kayu lokal, teras, dan ventilasi silang; tetap
modern dan efisien untuk kawasan rawan banijir.

* Nusantara Courtyard Housing - Cluster MBR dengan layout rumah menghadap halaman bersama,
terinspirasi pola ruang rumah tradisional Nusantara. Menggunakan bata lokal, roster, teritis lebar, dan
bukaan silang untuk pencahayaan dan penghawaan alami.

* Eco-Resilient Kampung Nusantara - Perumahan MBR yang menggabungkan tipologi lokal + material
ramah lingkungan + teknologi hijau seperti bambu laminasi, panel surya, rainwater harvesting, dan ruang
terbuka resapan. Developer mengajukan model bisnis inklusif dengan skema KPR BTN FLPP untuk MBR.

B T T T T B T

- — ] — ] — ] — ] — ] — L] — - — - — ] — ] — ] — ] — ] — L] — - — - — ] — ] — ] — ] — ] — L] — - — - — ] — ] — ] — ] — ] — L] — - — - — ] — ] — .
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ESTABLISHED BUSINESS

Established Business: Developer dan Pengusaha

Kategori Kompetisi

Inovasi pada usaha dalam memperbarui atau meningkatkan seluruh proses dalam pembangunan dan penyediaan rumah, mulai dari

HOUSIHg Ecosytem perencanaan, desain, pengadaan bahan, konstruksi, hingga distribusi dan layanan setelah rumah selesai dibangun (ekosistem perumahan)
o mm o mm o mm o mm s mm ok mm h mm h mm h mm h mm h mm  m  Em  mm s mm  mm R mm kM h mm kM h mm h mm h mm  m  mm  Em h mm h mm h mm h mm ke h mm h mm e e
Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: .
* Relevansi Masalah (10%) + Orisinalitas ide dan produk desain rumah. * Rumah hemat energi dengan panel surya, smart energy |
+ Executable (15%) + Inovasi bahan bangunan dan metode konstruksi. management, serta penggunaan biopori dan sistem tadah hujan. |
+ Potensi Kolaborasi Ekosistem (10%) « Pemanfaatan teknologi digital untuk efisiensi Penggunaqn materia[ rend'ah karbon dan material lokal untuk |
+ Skalabilitas dan Replikasi - keluasan jangkauan solusi bila diperbanyak (20%) perencanaan dan pembangunan rumah. menekan biaya serta jejak lingkungan.

+ Panel prefabrikasi dan BIM (Building Information Modeling) *

Kelayakan Bisnis - seluruh aspek ekonomi usaha dan posisi pasarnya (20%) + Inovasi rantai pasok dan distribusi perumahan. digunakan untuk mempercepat konstruksi, mengurangi limbah

» Keunggulan & Kematangan Teknologi - tingkat kesiapan dan pembeda teknis . Pengembangan model bisnis dan layanan perumahan.

F~ " == n mm n mm o
.

esiatnesy L
Housing Tech Inovasi teknologi yang berkaitan dengan industri perumahan

'-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-\
. Kriteria Penilaian: Cakypan.: : Contoh Karya: , : :

. Relevansi Masalah (10%) + Orisinalitas ide dan produk. * Rumah dengan smart h'ome berbasis loT (Internet of Things) |
I . Executable (15%) + Penerapan teknologi konstruksi modern. untuk .mepgat.ur energi, keamanan, dan perangkat rumah |
) Potensi i i o + Pemanfaatan teknologi digital dan otomasi dalam melalui aplikasi. » |
| ° PotensiKolaborasi Ekosistem (10%) perumahan + Pembangunan rumah menggunakan 3D printing atau robot
, * Keterjangkauan (30%) - . . konstruksi untuk mempercepat proses, mengurangi material,

» Kelayakhunian (20%) * Tekno_bg' pengolah_an alr_dan energl. . dan menekan biaya. |
. Keberlanjutan (15%) * Material bangunan inovatif berbasis teknologi. « Pemanfaatan BIM dan digital twin untuk simulasi desain, *
} I

estimasi biaya, dan monitoring konstruksi secara digital.

H O EEE B EEE B EEE O EEE § EEE B EEE § EEE § B § B 5 EEE § EEE § EEE O EEE O B O EEm 5 EEm B EEm § EEE O B O EEE B EEm B EEm § EEE O B § B 5 EEE § EEm O EEE O B O a5 Eam 5 Eam § B O w2 mm B

/
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ESTABLISHED BUSINESS

Established Business: Developer dan Pengusaha

Kategori Kompetisi

Inovasi desain arsitektural rumah terbaik yang mengedepankan kualitas, inovasi, fungsi, keindahan, tata letak, harga yang kompetitif

» Compact Housing dengan ruang multifungsi, bukaan optimal, dan taman/inner

HOUSIng D95|gn dan prinsip sustainability
o T o mm o mm o n mm o n mm on mm o mm s mm R mm o n mm o n mm s mm s mm o h MmN mm o n mm o mm s mm ok MmN mm o n Mmoo mm s mm h mm R mm o n Mmoo mm s m ok mm n mm o n omm o mm s mmon omm o omm o
| Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: .
=+ Relevansi Masalah (10%) - Orisinalitas ide dan produk desain rumah. * Rumah tapak/vertikal dengan tata ruang kompak, ruang hijau, ventilasi silang, |
| * Executable (15%) + Kualitas desain (fungsi, estetika, tata letak, dan dan shading untuk kenyamanan di lingkungan perkotaan. .
.+ Potensi Kolaborasi Ekosistem (10%) kenyamanan). » Green Residential Cluster dengan orientasi bangunan, ruang terbuka hijau, I
i Keterjangkauan (20%) « Green housing yang ramah perkotaan. area resapan, dan pengelolaan air hujan yang terintegrasi dengan tata .
.+ Kelayakhunian (30%) - Efisiensi ruang dan biaya serta penerapan prinsip kawasan. |
I .

. i 0, . g
Keberlanjutan (15%) sustainability. courtyard untuk memaksimalkan kenyamanan pada lahan terbatas.

* mm n o n o o § o 5 o o N N EES § EEm F EEm F EEm N EEE N EEE R EEN B EEN B EEN B EEN N EEN N EEN N EEN N EEm N EEm N EEm N EEm N EEm N EEm N EEm N EEm R BN R Emm m mm n mm o n mm o n o mm s omm x

Affordab|e Housing Inovasi Project Perumahan Yang Telah Mengimplementasikan Sektor Perumahan Dengan Harga Terjangkau (Rumah Murah/Rumah Subsidi)

e mm o mm n mm n o n ko h mm h mm s mm s mm M M bk kR mm R M  mm h mm M Mk h mm h m h mm s mm s mm  mm e
[ Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: .
"« Relevansi Masalah (10%) * Orisinalitas ide dan produk. * Hunian Berimbang Terpadu di Pinggiran Kota - Rumah MBR eco-friendly I
. Executable (15%) « Kualitas konstruksi dan desain optimal dengan biaya efisien. dengan panel surya pada rumah menengah dan premium. _ .
", Potensi Kolaborasi Ekosistem (10%) - Pengembangan rumah tapak dan vertikal (low, medium, high). . Eerumihgn errt',:(,?l ng-Cost- Hunian vertikal dengan efisiensi lahan, unit |
I Dampak — besaran perbaikan per satuan yang * Pemanfaatan material lokal ramah lingkungan, metode . R?Jnr;‘;i %azzkas’s‘;lciz?hair:??rgziikatif-Rumah MBR dengan material lokal :
i dihasilkan Solusi (25%) konstruksi, dan desain yang dapat direplikasi. . ramah lingkungan dan konstruksi efisien. I

+ Skalabilitas dan Replikasi (20%) » Pengembangan kawasan dengan Rumah Berimbang dan .
"+ Kelayakan Bisnis (20%) skema penyediaan rumah terjangkau. [

N e b h o e o N o N N o E o 6 e N e N M N K N e N e N M M o N N M N N e N N e N e N M N N e N e N o N e 8 8
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ESTABLISHED BUSINESS

Established Business: Developer dan Pengusaha

Kategori Kompetisi

Inovasi project perumahan atau apartemen yang telah mengimplementasikan sektor perumahan sebagai hunian berkelanjutan

Commercial Housmg dan/atau dengan kearifan lokal
oo N mm o a mm o mm h mm s mm R mm s N R mm s E s Em s M § mm s Em s M § mE s M N E M s M N R m s N h mm s Em s mm s m  mm s mm s N
| Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: I
* + Relevansi Masalah (10%) « Orisinalitas ide dan produk. » Apartemen Green Urban - Hunian vertikal dengan ruang hijau,
I - EXecutfable (15%) _ . + Konsep green housing yang ramah perkotaan. rainwater harvesting, dan panel surya. |
- * Potensi KolaborasLEkosstem (10%) + Penerapan kearifan lokal dalam desain dan Kawasan. « Perumahan Komersial Berbasis Komunitas - Perumahan dengan
| - Ee?rlfaEhLOl'(al (11 (‘350/;) * Inovasi desain, tata ruang, dan pengelolaan kawasan. ruang terbuka hijau dan fasilitas komunal. |
i : KZ:g:anlelth];néO"/ ;) « Nilai komersial dan kelayakan bisnis yang kompetitif. - Mixed-Use Residential - Kawasan hunian yang mengintegrasikan
.+ Kelayakan Bisnis (20%) fungsi residensial dan komersial. |
| |
! |
\ /
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BUSINESS IDEATION

Syarat dan Ketentuan Pendaftaran: Mahasiswa

bt
housing

Peserta wajib memenuhi ketentuan berikut: preneur
batch3

» Merupakan Warga Negara Indonesia (WNI) dan berdomisili di Indonesia

» Terbuka bagi peserta yang belum memiliki usaha / usaha yang telah berjalan kurang dari 2 tahun.
* Peserta dapat terdiri atas perorangan atau membentuk tim (kelompok) dengan jumlah maksimal 5 (lima) orang, termasuk ketua kelompok dan dosen pembimbing (jika ada)

* Peserta dapat memperoleh arahan dan bimbingan dari dosen pembimbing

» Tidak dipungut biaya pendaftaran (GRATIS)

« Setiap peserta baik perseorangan atau kelompok hanya bisa mendaftar di 1 (satu) kelompok peserta
» Peserta diperbolehkan mengirimkan lebih dari 1 (satu) karya pada kategori kompetisi yang berbeda

» Karya yang diajukan harus orisinal dan bukan hasil plagiasi.dari seluruh/sebagian karya orang lain

* Peserta wajib bersedia menandatangani Pakta Integritas di atas materai
» Karya wajib dikirimkan dalam format yang telah ditentukan oleh panitia BTN Housingpreneur Batch 3

+ Finalis yang lolos ke tahap Grand Judging wajib melanjutkan ke tahap pengembangan desain untuk keperluan pameran.

17



BUSINESS IDEATION

Syarat dan Ketentuan Pendaftaran: Umum (Non-Mahasiswa)

btn

housing

Peserta wajib memenuhi ketentuan berikut: preneur
batch3

» Merupakan Warga Negara Indonesia (WNI) dan berdomisili di Indonesia

» Terbuka bagi peserta yang belum memiliki usaha / usaha yang telah berjalan kurang dari 2 tahun.

* Peserta berusia minimal 18 tahun dan maksimal 35 tahun
» Terbuka bagi anggota IAl maupun non-IAl
* Peserta dapat terdiri atas perorangan atau membentuk tim (kelompok) dengan jumlah maksimal 5 (lima) orang, termasuk ketua kelompok dan dosen pembimbing (jika ada)

» Tidak dipungut biaya pendaftaran (GRATIS)
» Setiap peserta baik perseorangan atau kelompok hanya bisa mendaftar di 1 (satu) kelompok peserta

* Peserta diperbolehkan mengirimkan lebih dari 1 (satu) karya pada kategori kompetisi yang berbeda
» Karya yang diajukan harus orisinal dan bukan hasil plagiasi.dari seluruh/sebagian karya orang lain

» Peserta wajib bersedia menandatangani Pakta Integritas di atas materai
« Karya wajib dikirimkan dalam format yang telah ditentukan oleh panitia BTN Housingpreneur Batch 3

» Finalis yang lolos ke tahap Grand Judging wajib melanjutkan ke tahap pengembangan desain untuk keperluan pameran.
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BUSINESS IDEATION

Persyaratan Dokumen: Mahasiswa

bth .
housing
batch 3

Foto formal setengah badan (diwakilkan oleh Ketua Tim)

Kartu Tanda Penduduk (KTP) diwakilkan oleh Ketua Tim
NPWP pribadi (jika ada)
Kartu Tanda Mahasiswa/Surat Keterangan Mahasiswa Aktif dari Program Studi

Dokumen Pitch Deck Maksimal 7 Slide (Memuat Inspiration, Ideation, dan Design and Concept )

000000

Pakta Integritas (dapat diunduh pada website)
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BUSINESS IDEATION

Persyaratan Dokumen: Umum (Non-Mahasiswa)

P
btn.
housing
batch3

Foto formal setengah badan (diwakilkan oleh Ketua Tim)

Kartu Tanda Penduduk (KTP) diwakilkan oleh Ketua Tim

NPWP pribadi (jika ada)

Dokumen Pitch Deck Maksimal 7 Slide (Memuat Inspiration, Ideation, Design, dan Concept )

Pakta Integritas (dapat diunduh pada website)

©000¢C
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BUSINESS IDEATION

Business Ideation: Mahasiswa & Umum (Non-Mahasiswa)

Kategori Kompetisi

/

\

Rumah Nusantara

Ide desain arsitektural rumah terjangkau yang mengedepankan kearifan lokal
dan budaya Indonesia, berkelanjutan, serta berpotensi diterapkan secara luas.
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Kriteria Penilaian:

Relevansi Masalah: seberapa besar dan jelas permasalahan perumahan yang diangkat
serta relevansinya dengan kebutuhan masyarakat dan tantangan sektor perumahan
(10%).

Orisinalitas & Kesiapan Wujud: Kebaruan gagasan dan kejelasan rencana
implementasinya (20%).

Kearifan Lokal: Kemampuan mengintegrasikan karakter, budaya, kebutuhan sosial, dan
potensi lokal secara kontekstual untuk menghasilkan solusi yang relevan dengan daerah
(30%).

Keterjangkauan: kemampuan menghasilkan solusi dengan biaya dan harga yang sesuai
dengan daya beli serta karakteristik segmen pasar yang dituju (20%).

Kelayakhunian: kualitas solusi dalam memenuhi aspek kenyamanan, keamanan, fungsi,
dan mutu ruang maupun bangunan untuk mendukung kualitas hidup penghuni (10%).
Keberlanjutan: penerapan prinsip keberlanjutan melalui efisiensi sumber daya, kinerja
lingkungan, penggunaan material yang tepat, serta ketahanan solusi dalam jangka
panjang (10%).

Cakupan:

Orisinalitas ide dan desain yang segar dan eksperimental.

Hunian terjangkau bagi MBR/generasi muda sesuai UU 1/2011.

Integrasi budaya, material, dan potensi lokal dengan berpijak pada kaidah arsitektur Nusantara
(UU 6/2017).

Desain aman, nyaman, fungsional, dan adaptif iklim sesuai UU 28/2002 & PP 16/2021.
Penerapan circular economy, material lokal/daur ulang, efisiensi energi, dan prinsip
keberlanjutan.

Roadmap menuju implementasi.

Contoh Karya:

* Rumah Bambu Modular Nusantara - Hunian MBR menggunakan bambu lokal laminasi dengan sistem
knock-down, dapat dirakit cepat dan dikembangkan bertahap sesuai kebutuhan penghuni.

» Co-Living Kampung Nusantara - Hunian terjangkau bagi mahasiswa/perantau dengan kamar kompak
dan ruang bersama untuk belajar, memasak, dan berinteraksi, menggunakan tata ruang yang
mengadaptasi pola hunian lokal.

* Rumah Panggung Resilient - Hunian adaptif dengan desain panggung, ventilasi silang, shading, dan
material lokal untuk merespons panas, hujan, atau banjir sesuai karakter daerah.

7/
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BUSINESS IDEATION

Business Ideation: Mahasiswa & Umum (Non-Mahasiswa)

Kategori Kompetisi

Ide desain arsitektural rumah terbaik yang mengedepankan kualitas, inovasi, fungsi, keindahan, tata letak, harga yang kompetitif dan prinsip

HOUSIHg De5|gn sustainability

emmm s mm s mm a mm n mm n mm or mmon mm s mm o mm o mm o mm s omm s mm a omm n omm h omm or mmon mmon mm o mm o mm o mm s mm s omm ok omm h omm n omm ol mmor mm o mm o mm o mm o omm o omm s
" Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: .
|« Relevansi Masalah (10%) + Orisinalitas ide dan produk desain rumah. * Rumah tapak pada lahan terbatas dengan ruang multifungsi, |
"« Orisinalitas & Kesiapan Wujud (20%) + Kualitas desain (fungsi, estetika, tata letak, dan pocket garden, dan desain yang dapat dikembangkan bertahap.
l. Keterjangkauan (25%) kenyamanan). * Hunian vertikal low-cost dengan unit kompak, balkon hijau, dan |
* + Kelayakhunian (30%) « Efisiensi ruang dan biaya serta penerapan prinsip ruang komunal yang mendukung interaksi penghuni. .

; ° S + Cluster dengan orientasi bangunan, shading, koridor hijau, dan
| « Keberlanjutan (15%) sustainabilit Cluster d tasi b hading, koridor hijau, d
. Y- Lo . area resapan untuk menciptakan hunian nyaman dan adaptif

* Penerapan pada berbagai tipe hunian (rumah tapak e .

1 iklim.

e e h s s s s = s = s = s =« = . = Jd@NVertikallow, medium, high)., _ . . . L L o m L m i m i — = 7

kebocoran, dan mengoptimalkan penggunaan air di hunian.
(15%) + Inovasi transaksi dan kepemilikan properti gop Pengg

Housing Innovation Ide inovasi teknologi yang berkaitan dengan industri perumahan

R i N RN
[ Kriteria Penilaian: Cakupan: Contoh Karya: .

+ Relevansi Masalah (15%) « Orisinalitas ide dan kebaruan solusi. * loT untuk mengoptimalkan pencahayaan, pendingin, dan |
-+ Orisinalitas & Kesiapan Wujud (25%) + Inovasi proses, sistem, dan perangkat perumahan. konsumsi energi. . . .
| -+ Dampak — besar perbaikan per satuan yang dihasilkan Solusi (25%) - Digitalisasi  ekosistem dan layanan hunian. ° Platform terintegrasi untuk pencarian, pembiayaan, dan I
* + Skalabilitas & Replikasi - keluasan jangkauan solusi bila diperbanyak (25%)  Teknologi untuk  kesehatan, keamanan, dan pengelolaan hunian. o .
|« Kelayakan Bisnis - seluruh aspek ekonomi usaha dan posisi pasar kenyamanan penghuni. * Sistem sensor untuk memantau konsumsi air, mendeteksi I
| 4






Struktur Dokumen Proposal Pitch Deck: Established Business

Proposal Kegiatan adalah salah satu komponen submission
wajib yang harus dilengkapi oleh peserta lomba

¢ Silahkan mengunduh format proposal dan
) surat pernyataan yang telah tersedia pada link
registrasi / pendaftaran

% Proposal yang dikirimkan harus mencangkup setiap
(v] poin yang ada pada struktur proposal

Proposal dikirimkan bersamaan dengan seluruh
o dokumen yang diwajibkan dalam submission
(termasuk pakta integritas)
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INSPIRATION
Page 1: Kondisi, Permasalahan & Urgensi
Page 2: Pendekatan & Peluang Pasar

IDEATION
Page 3: Ide & Inovasi yang Dikembangkan
Page 4: Nilai Tambah & Keunggulan Kompetitif

SOLUTION
Page 5: Konsep, Desain, atau Prototype Solusi
Page 6: Keunggulan & Manfaat Solusi

BUSINESS MODEL
Page 7: Business Model, Komersialisasi & Sinergi
BTN, RAB (Kelayakan & Keberlanjutan Finansial)

LAMPIRAN

(Termasuk pakta integritas)




Pedoman Pitch Deck Established Business: Developer & Pengusaha

// REAL PROBLEM : TRIPLE CRISIS E"“q
1.Massive housing backlog & affordability gap 2 COnStruction materials, exported, using virgin 3 Plastic,  narine waste overwhelming the
materials with high carbon footprint ocean s affecting coastal communities
Indonesia’s housing backlog rises Housing sector can help

to 15 million this year: Deputy lower emissions:
Minister Environment Ministzy

« Identifikasi permasalahan nyata sektor

perumahan atau sektor pendukungnya.

- Tunjukkan latar belakang, urgensi dan " Q B oo o otc e
0. 40 engoc sy

dampak permasalahan dengan data

atau fakta yang relevan, serta peluang

yang dapat dikembangkan. Hae o opsliatinn
« Pastikan ide bisnis atau inovasi i | | MARKET
menjawab permasalahan secara relevan /( - = —
dan memiliki potensi implementasi serta ¢ é\
pengembangan. - : - : .
o ‘ r— e p————

Sumber: 25



Pedoman Pitch Deck Established Business: Developer & Pengusaha

Sumber:

IDEATION

« Jelaskan ide atau inovasi yang

ditawarkan sebagai  solusi atas
permasalahan yang diangkat.

Tunjukkan keunggulan, nilai tambah,
manfaat yang akan dirasakan, dan
daya saing inovasi di pasar, dengan
mengacu pada kriteria penilaian
kategori kompetisi yang dipilih.

Design Transformation

7

JANUARY 2026

IDEATION : WASTE TO MATERIAL

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

THE OPPORTUNITY
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Pedoman Pitch Deck Established Business: Developer & Pengusaha

SOLUTION

/ INTEGRATED SOLUTION : e
e, Prened

PARONGPONG RAW LAB BRIDGES WASTE, TECHNOLOGY AND
WE CONVERT HARD-TO-RECYCLE WASTE INTO MODULAR, SCA E, Al
& BUILDING MATERIALS

- Jelaskan desain atau prototype yang

dikembangkan sebagai bentuk

COMMUI_ TY-BASZD CIRCULAR SUPPLY TO

MICRO F. “TOF :S BUILDING CONSTRUCTION

implementasi ide untuk menjawab

MATERIAL INDUSTRY
permasalahan. oooooooooooooooooooooooooooooooo
H H H olution usmesv ode ouse Design b
« Tunjukkan keunggulan inovasi serta o A e s
manfaat langsung yang dirasakan oleh S e SOLUTION | ZEE2 e
pengguna. 2l T M7 - -
: ’ % —‘ I :' } J Kot semrg
L5 \" | [ !;nlvrlmm |
LS -/ s = | G S [ .
L Luas kawasan 25 Ha \ohus Sesan menc ’ 5

Sumber: 27



Pedoman Pitch Deck Established Business: Developer & Pengusaha

BUSINESS MODEL

) FUIURE PLAN Eang
preneur {1}
0%

BUDGET PLAN (USD 250,000)

« Business Model yang dikembangkan
dan/atau sudah berjalan.

Enterprise /

. . . Data Center Rp 150—-330 M
« Memuat aspek komersialisasi dan Securstook | Rp7-12
. . . - SUBSTRIPTION
pe|UOng Slnergl dengan ekOSIStem BTN- /Scrr;i:tn?cur”c?g;g ommunity Engagement Monitoring Evaluation
Holee (USD 55,000) & Operational support
+ Wajib dilengkapi Rencana Anggaran Apartment \SCuRne) inoows e o s
Biaya (RAB) realistis untuk mendukung e e

kelayakan dan keberlanjutan finansial.

\ Yagyekarta, Indonesia

[ URAIAN PEKERJAAN

¢ Khusus desain rumah, termasuk rumah

subsidi, RAB mencakup biaya | - - d sl ki 2P
i S0 foa7.000 & Estimasi Margin

pembangunan di luar harga lahan (RAB

tidak harus mengikuti harga jual rumah

1[Dak otop 1|
2Jpenuiup alap 13244

. g
TOTAL i3] o | aazs
. TOTALLUAS BANGUNAN 73843

Sumber: 28






Struktur Dokumen Proposal Pitch Deck: Business Ideation

Proposal Kegiatan adalah salah satu komponen submission
wajib yang harus dilengkapi oleh peserta lomba

¢ Silahkan mengunduh format proposal dan
A ) surat pernyataan yang telah tersedia pada link
registrasi / pendaftaran

% Proposal yang dikirimkan harus mencangkup setiap
(v] poin yang ada pada struktur proposal

Proposal dikirimkan bersamaan dengan seluruh
o dokumen yang diwajibkan dalam submission
(termasuk pakta integritas)
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INSPIRATION

Page 1: Inspirasi & Latar Belakang

Page 2: Permasalahan, Kebutuhan, & Peluang
Perumahan

IDEATION
Page 3: Ide & Gagasan Utama
Page 4: Nilai Tambah, & Kesesuaian Kategori

DESIGN DAN CONCEPT

Page 5: Visualisasi & Konsep Desain

Page 6: Fungsi, Estetika, Sustainability, &
Keunikan,

Page 7: Konsep Pengembangan & Implementasi

LAMPIRAN

(Termasuk pakta integritas)
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Pedoman Pitch Deck Business Ideation: Mahasiswa & Umum

Sumber:

« Jelaskan inspirasi dan latar belakang

ide yang dapat berasal dari kearifan

lokal, budayaq, tren, maupun

permasalahan perumahan.
Tunjukkan kebutuhan atau peluang
yang melandasi ide

relevansinya untuk

serta alasan

dikembangkan
menjadi solusi perumahan.

LATAR BELAKANG

& IDE KONSEP __

KONTEKS UNGKUNGAN, BOBIAL & KEARIFAN LOKAL
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Pedoman Pitch Deck Business Ideation: Mahasiswa & Umum

Ideation .

- B Damntare 3 SEMYT bt El)
[Bentukinovast

Wovosl yong  dusiton _untuk | menyslesaikon

permasalohan yang 0da berupa tekmologl pendukung

r perumahan dolom  bentuk  material bangunan

fungsional (Bio-PCM) yang dopat menurunkan energl

o
Blo-PCM atou Blo - Phase Change Material dimanfaotkan sebagal
et s Stk st R ot PR

f A SKENARIO MICRO-LIVING/ RUMAH
TUMBUH

Rumah multifungsi merupakan fenomena merumah
i perkotasn saat ini dengan tren hunisn yang.
menggabungkan berbagal fungsi (tinggal, kerja, soclal
& komersial) dalam satu ruang terbatas, didorong
oleh gaya hidup minimalis urban (Milenial/Gen 2),
ofisiensi ruang, dan krisis perumahan, diwujudkan
molalul dosain cordas seporti micro-iving, ramah
tumbuh, serta perabotan modular untuk

fungs! dilah K

solus prakiis dan emotis, - Paepenen pres psl X o W
° J e I G S ka n ide d u n u a su n uta ma G n fookiroeiy e el fomons Sebogai madia penyimpan panas past, Bio-PCM Monurui. 1 Resiko Gug
g g y g * Gaya Midup Urban: Generasi mud urban lebik (1) Hunian hemat energi memilid
efisiensi, “/% nilal aset yang lebin stabil dan
barang minimalls minimalisme), L berkstanjutan.
d . t k b . k b d . h etrbsn s Prtumnihon s sio-PCM odoloh material penyimpan
m et menedh obin hompsk il ’
itawarka n’ al eru pa esain ru a ! rensoanen tabutnem ren B oriukDekacs e 5 mm m
aar cumah (W) dan mon{@ang Intoraks! orial M St @noregom ¥ PaAAs pulag
‘mendorong integrast fungst SOV roko implementesl renduh ﬁmw prodt
4 dangan dampak yang tinggl berbasis hunian hemat energi.
konsep kGWGSGn/peI’UI nahan, model JI——— - gt
KAMAR 02 DENGAN UKURAN 2850 sun X 1700 mm TANOR

Parafin e reoyorep panes o
suhu rua ot di chae 426°C (C17) dan Bio-PCM mendukung pengembangan hunion rendah I
lepaskannya kembali ketika suhu. turun
€ 17=C 20 o s30c (c20), menjaga vemyemanon Sl yong sejaon dengen oginto peeioyemn hies () ¢ va
tormol bongunon trops poda. sekitar suhu S p

bisnis, maupun inovasi  teknologi e

pe nd u kU ng . D bth sl IDEATION "L‘g@ ®®

. Solution, Business Model & Feasib
* Penjelasan harus selaras dengan

& “With one bracelet, we know who entered, who patrolled, and Qs
!?o"x‘ peieiil LS g ﬂ& o — Property Manager
kategori lomba dan kriteria penilaian = — e »

+ WearaPolaris piatform = unified iogs & doshboards of Acce! and d outomatically.

Business Model
+ Devics: Rp250 000 | wearoble

kategori yang dipilih.

Pricing Validation
“If this removes one admin task per week, it pays for itself.”

Sumber: 32



Pedoman Pitch Deck Business Ideation: Mahasiswa & Umum

DESIGN & CONCEPT

Sumber:

« Tampilkan visualisasi, desain, atau
prototype secara detail untuk
memperjelas bentuk dan penerapan
solusi.

« Tekankan fungsi, estetika,
keberlanjutan, serta keunikan atau
pembeda ide dibandingkan konsep lain

yang sudah ada.

DESIGN DAN CONCEPT
I | I - ' ), Y

PO A EEE

Design & Concept
ekthiton-dan cora Nerja Blo-PC ik mennghation kanyamanan terml pada banguaan dlengiapi
Vabalan aptkontoan maniact et

Dinding beton yang terintegras

1 Phase Change Material (PCM)
_ mampu menyerap panas berlebin

B Mo 36 REM bR &

pada siong hari dan melepaskannya
kemball sact suhu turun, sehingga
menjaga suhu ruang tetop stabil

& | *2-4°C
¥ | penurunan Fluktuasi| I |Mer

oo Aplikasi bio-PCM pada bangunan memberikan manfaot nyata secara sosial
| 3088901 1 gan  lingkungan, oleh akibat
laten yong | yenyamanan termal sebesar 2-6% atou setora #IDR 80 juta per tahun (Fisk,
P saat  subu } 2018 Lan et al, 201), serta penurunan emisl karbon hingga 128 ton CO, per
dan  melepaskannyd | tghun dengan nilal sosial IDR 96-288 juta berdasarkan Social Cost of Carbon
atika suhu menurun, (EPA, 2022, OFCD, 2022; IPCC, 2022). Selain Itu, studi menunjukkan bahwa
nggunaan PCM mampu menekan emis! hi ~224,69 kg CO, por m* PCM
Lopison dincing ersusun dorl gipsum, Blo-POM-G setebal 42 cm | | (o Tl LG onargs bangunon secara sgnikan d i trops
sebagal penyimpan panas laten, dan lapisan pelindung refloktt | | (21,00 ot al, 2023; Abilkhassenova et al, 2023),
berbasis aluminium.

oo

Full Specification & Key Features of WearaOrion

Core Technical Characteristics ture

outhentication

- Passive NFC (no battery, no charging) i

* Tamper-resistant UID

p Potrol chackpoints
* Works offline (syncs when cons 3) s atinma
+ Who-wos-whers accountability
« Compatible with oders (A
Centralized Logs
- Unified access + potrol + incident datasat
+ Audit-ready, exportable logs
+ ESG/compliance-friendly structure

« No app require

Lifecycle Management
* Device issuance
+ Deactivation (lost/stolen)
+ Replacement tracking

33
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